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1 IDENTIFICACAO

Titulo do projeto: Doe um brinquedo ganhe um sorriso.

Local: Lar da Crianca - Reencontro com a Vida - Endereco: Rua 25 Area Especial 8
- Bairro Turista Il - Caldas Novas - GO - Telefone: 64 - 9286-2182

Data: Segundo semestre de 2012 e demais semestres
Publico alvo: Criancgas do orfanato Reencontro com a Vida.

Responséavel pelo projeto: Prof® Ms. Expedito Ferreira de Araujo Filho, Profa. Ms.
Sandra Regina Silva Martins e corpo docente da Faculdade de Caldas Novas —
UNICALDAS.

Facilitadores do Projeto: Alunos do 82 Periodo do Curso de Pedagogias da Faculdade
de Caldas Novas - UNICALDAS

Funcdo: Responsabilidade Social da UNICALDAS



2 JUSTIFICATIVA

O ensino ndo precisa acontecer somente no espaco da sala de aula, deve
estender-se além deste horizonte institucional, deve acontecer de forma significativa e ir
até a comunidade para que haja uma interacao social. Para atender a essas necessidades,
foram realizadas atividades praticas com os alunos do oitavo periodo do curso de
Pedagogia da Unicaldas no orfanato Reencontro com a Vida, sob supervisdo do

professor Expedito Ferreira de Araujo Filho e Profa. Sandra Regina Silva Martins.

A partir dessa experiéncia, percebeu-se a necessidade de contribuir com estas
instituicOes de forma mais efetiva, elaborando, portanto, um Projeto Social que atenda
semestralmente as necessidades deste orfanato nas mais diversas areas. Este projeto foi
elaborado com o apoio do Curso de Pedagogia e Corpo Docente da UNICALDAS, com
0 objetivo de desenvolver um trabalho interdisciplinar entre os profissionais desse curso
e os alunos, subsidiando criancas e dirigentes do orfanato, com o proposito de
desenvolver o lado social da Faculdade de Caldas Novas e, em contrapartida, atender a
essa instituicdo em suas necessidades, como oficinas psicopedagogicas com as criancas,
busca de recursos para promoc¢do de brinquedotecas, desenvolvendo a ludicidade nos
encontros.  Pretende-se, ainda, oportunizar os alunos do curso de Pedagogia da
Unicaldas, fazer uma nova leitura de mundo, realizando atividades extra-classe e

podendo colocar em pratica os conteudos aprendidos em sala de aula.

Um dos focos béasicos desse projeto serd a conscientizacdo da importancia do
ludico, do afeto, da psicomotricidade da crianca para seu desenvolvimento global.
Entendemos que brincadeira faz parte da vida da crianca e incluir o jogo e a brincadeira
na Escola tem como pressuposto o duplo aspecto de servir ao desenvolvimento da
crianga, enquanto individuo, e a constru¢cdo do conhecimento, processos estes

fortemente interligados.

Brincar favorece a auto-estima da crianca e a interacdo de seus pares,
propiciando situacBes de aprendizagem e desenvolvimento de suas capacidades
cognitivas. Por meio de jogos a crianca aprende a agir, tem sua curiosidade estimulada e

exercita sua autonomia. Brincadeira e jogos séo ferramentas e parceiros silenciosos que



desafiam a crianca possibilitando as descobertas e a compreensdo de que 0 mundo esta
cheio de possibilidades e oportunidades para a expanséo da vida com alegria, emocéo,

prazer e vivéncia grupal.

Brincar e jogar sdo fontes de lazer, mas sdo, simultaneamente, fontes de
conhecimento; e esta dupla natureza nos leva a considerar o brincar parte integrante da
atividade educativa. Diante desses fatos, todos os professores e alunos do Curso de
Pedagogia irdo se envolver neste Projeto Social, dando sua parcela de contribuig&o,
visando garantir uma educacdo global e de qualidade as criancas de Educacao Infantil,
bem como aos individuos envolvidos neste processo, como pais, educadores, equipe

administrativa e sociedade.



3 FUNDAMENTAGCAO TEORICA

Segundo PEREIRA (2001) etimologicamente, brincar (ltdico) vem de brinco +
ar; brinco vem do latim vinculu / vinculum, “lago’ através de formas vinclu, vincru,
vincro. Entdo sobre essa dimensdo brincar constitui-se numa atividade de ligagdo ou
vinculo com algo em si mesmo e com o outro, em suma, € um ato de estar descobrindo,
escolhendo, recriando. Hoje, a maioria dos filésofos, socidlogos, psicélogos, etndlogos,
antropologos e professores de educacao fisica concordam em compreender o jogo como
uma atividade que contém em si mesmo o objetivo de decifrar os enigmas da vida e de

construir momentos de prazer.

Sendo assim, Huizinga (1996, p.33) expressa a noc¢do do jogo como:’Uma
atividade ou ocupagéo voluntaria, exercida dentro de certos e determinados limites,
dotados de um fim em si mesmos, acompanhados de um sentimento de tensdo e de
alegria e de uma consciéncia de ser diferente da vida cotidiana” Assim, a alegria € a
finalidade do jogo, em que, quando esta finalidade é atingida, a estrutura de como se
pode jogar assume uma qualidade muito especifica; torna-se uma ferramenta de
aprendizagem que mantém uma constancia de forma a dar prazer e de continuar sendo

eterno.

Portanto, podemos verificar que o jogo é muito importante, ndo sO porque
ficamos alegres ou nos da prazer, mas quando estamos vivendo-o, direta e

reflexivamente, estamos indo além da sua representacdo simbdlica de vida.

De acordo com Brotto (1999, p.16), a idéia da aproximacdo do jogo com a vida
numa representacdo do reflexo de um sobre outro é: “eu jogo do jeito que vivo e vivo do

jeito que jogo”.

Nesse sentido, 0 jogo passa a ter a capacidade de desenvolver, por meio dele,
formas e contribuicBes para gerar talentos, aperfeicoar potencialidades e criar novas
habilidades de conviver. Um outro autor a ser destacado € Friedmann (1996), que,
baseando-se nos estudos de Piaget, afirma que o jogo pode ser utilizado como forma de

incentivar o desenvolvimento humano por meio de diferentes dimensdes, que sao:



O desenvolvimento da linguagem: onde a jogo € um canal de comunicacdo de

pensamentos e sentimentos.

O desenvolvimento moral: € um processo de construcdo de regras huma relacdo

de confianca e respeito.

O desenvolvimento cognitivo: da acesso a um maior numero de informagdes

para que, de modo diferente, possam surgir novas situacoes.

O desenvolvimento afetivo: onde facilitem a expressdo de seus afetos e suas

emocoes.

O desenvolvimento fisico-motor: explorando o corpo e o espago a fim de

interagir no seu meio integralmente.

Partindo dessas dimensfes, 0 jogo passa a ser ensinado em duas formas e atitudes a

serem tomadas:
1. Num jogar espontaneo, onde ele tem apenas o objetivo de divertimento.

2. Num jogar dirigido, onde ele passa a ser proposto como fonte de desafios,

promovendo o desenvolvimento da aprendizagem.

Sendo assim, ao utilizarmos o jogo como uma atividade de desenvolvimento
humano, permitimos uma participacdo dessa forma de aprendizagem, com o
compromisso do buscar pedagogico, transformando e contextualizando-o num exercicio

critico e consciente do aprender.



4 OBJETIVO GERAL

Propiciar oportunidades ludicas e a socializacdo das criancas do orfanato
Reencontro com a vida, por meio de doacfes de brinquedos e oficinas ludicas
diversificadas conduzidas pelos académicos do Curso de Pedagogia da Faculdade de
Caldas Novas — UNICALDAS.

4.1 OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Estimular o potencial ludico das criangas por meio do desenvolvimento de atividades

com brincadeiras;

- Oferecer inimeras dinamicas que possibilitem brincadeiras, possibilitando que os

participantes procurem solucdes para os conflitos interpessoais durante as atividades;

- Valorizar 0 jogo como metodologia inovadora para melhor aproveitamento dos
participantes em atividades de animacéo e integracdo promovendo a solidariedade e a

paz;

- Desenvolver juntamente com as académicas momentos de recreio dirigido a partir dos

brinquedos e brincadeiras desenvolvidas por elas.

- Possibilitar a crianca os beneficios da brincadeira construtiva: planejamento,

persisténcia, cooperacdo e solugcdo de problemas.

- Doacéo de brinquedos pedagdgicos para momentos ludicos.
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5 METODOLOGIA

O projeto Doe um Brinquedo, Ganhe um Sorriso, seré desenvolvido pelos alunos
do 8° Periodo do Curso de Pedagogia da Faculdade de Caldas Novas, sob a supervisao
de seus respectivos professores com o apoio da Coordenacdo do Curso de Pedagogia e
da UNICALDAS.

A realizacdo deste projeto serd no Orfanato Reencontro com a Vida situada na
cidade de Caldas Novas, estado de Goias.

Este projeto estard envolvendo todas as criangas residentes no orfanato e sera
desenvolvido duas vezes por semestres. O mesmo ird atender esta instituicdo na area

pedagdgica (jogos, brincadeiras, brinquedotecas).
As atividades serdo executadas da seguinte forma:
- Entrega ao orfanato de:

v materiais pedagdgicos;
v' brinquedos educativos;

v’ produtos de limpeza e higiene pessoal;

- Realizacdo do projeto biblioteca com o objetivo de desenvolver o interesse e
habilidade de leitura as criancas. Para isso serdo trabalhados contacdo de estorias com
fantoches e outros recursos e, em um segundo momento, proporcionar a estas criangas

um contato direto com livros infantis.

- Hora do recreio: Neste momento os alunos da Faculdade de Caldas Novas estardo

propiciando as criancas um lanche.
- Entrega de brinquedos Pedagdgicos para as criancas.

A equipe de professores do Curso de Pedagogia desta Instituicdo estara em
contato com seus respectivos alunos para agendamento de datas e preparacdo das

atividades que serdo desenvolvidas nesta instituicao.
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O presente projeto teve inicio no semestre passado no qual ja foi realizado a
primeira visita com doacdes de brinquedos e realizagdo de atividades (anexo).

6 CRONOGRAMA DAS ATIVIDADES - SEMESTRAL - 1° E 2° BIMESTRE
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Para 0 primeiro semestre sera realizada as visitagcbes nos meses de abril e junho

e para 0 segundo semestre as visitagdes serdo nos meses de outubro e dezembro.
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