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1 IDENTIFICAÇÃO 

 

Título do projeto: Doe um brinquedo ganhe um sorriso. 

Local: Lar da Criança - Reencontro com a Vida - Endereço: Rua 25 Área Especial 8 

- Bairro Turista II - Caldas Novas - GO - Telefone: 64 - 9286-2182 

Data: Segundo semestre de 2012 e demais semestres  

Público alvo: Crianças do orfanato Reencontro com a Vida.  

Responsável pelo projeto: Profº Ms. Expedito Ferreira de Araujo Filho, Profa. Ms. 

Sandra Regina Silva Martins e corpo docente da Faculdade de Caldas Novas – 

UNICALDAS. 

Facilitadores do Projeto: Alunos do 8ª Período do Curso de Pedagogias da  Faculdade 

de Caldas Novas - UNICALDAS 

Função: Responsabilidade Social da UNICALDAS                                             

 

 

 

 

 

 

 

 

 



5 

 

 

2 JUSTIFICATIVA 

  

O ensino não precisa acontecer somente no espaço da sala de aula, deve 

estender-se além deste horizonte institucional, deve acontecer de forma significativa e ir 

até a comunidade para que haja uma interação social. Para atender a essas necessidades, 

foram realizadas atividades práticas com os alunos do oitavo período do curso de 

Pedagogia da Unicaldas no orfanato Reencontro com a Vida, sob supervisão do 

professor Expedito Ferreira de Araujo Filho e Profa. Sandra Regina Silva Martins. 

 A partir dessa experiência, percebeu-se a necessidade de contribuir com estas 

instituições de forma mais efetiva, elaborando, portanto, um Projeto Social que atenda 

semestralmente as necessidades deste orfanato nas mais diversas áreas.  Este projeto foi 

elaborado com o apoio do Curso de Pedagogia e Corpo Docente da UNICALDAS, com 

o objetivo de desenvolver um trabalho interdisciplinar entre os profissionais desse curso 

e os alunos, subsidiando crianças e dirigentes do orfanato, com o propósito de 

desenvolver o lado social da Faculdade de Caldas Novas e, em contrapartida, atender a 

essa instituição em suas necessidades, como oficinas psicopedagógicas com as crianças, 

busca de recursos para promoção de brinquedotecas, desenvolvendo a ludicidade nos 

encontros.  Pretende-se, ainda, oportunizar os alunos do curso de Pedagogia da 

Unicaldas, fazer uma nova leitura de mundo, realizando atividades extra-classe e 

podendo colocar em prática os conteúdos aprendidos em sala de aula. 

Um dos focos básicos desse projeto será a conscientização da importância do 

lúdico, do afeto, da psicomotricidade da criança para seu desenvolvimento global. 

Entendemos que brincadeira faz parte da vida da criança e incluir o jogo e a brincadeira 

na Escola tem como pressuposto o duplo aspecto de servir ao desenvolvimento da 

criança, enquanto indivíduo, e à construção do conhecimento, processos estes 

fortemente interligados.  

Brincar favorece a auto-estima da criança e a interação de seus pares, 

propiciando situações de aprendizagem e desenvolvimento de suas capacidades 

cognitivas. Por meio de jogos a criança aprende a agir, tem sua curiosidade estimulada e 

exercita sua autonomia. Brincadeira e jogos são ferramentas e parceiros silenciosos que 
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desafiam a criança possibilitando as descobertas e a compreensão de que o mundo está 

cheio de possibilidades e oportunidades para a expansão da vida com alegria, emoção, 

prazer e vivência grupal.  

Brincar e jogar são fontes de lazer, mas são, simultaneamente, fontes de 

conhecimento; e esta dupla natureza nos leva a considerar o brincar parte integrante da 

atividade educativa. Diante desses fatos, todos os professores e alunos do Curso de 

Pedagogia irão se envolver neste Projeto Social, dando sua parcela de contribuição, 

visando garantir uma educação global e de qualidade às crianças de Educação Infantil, 

bem como aos indivíduos envolvidos neste processo, como pais, educadores, equipe 

administrativa e sociedade. 
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3 FUNDAMENTAÇÃO TEÓRICA 

 

Segundo PEREIRA (2001) etimologicamente, brincar (lúdico) vem de brinco + 

ar; brinco vem do latim vinculu / vinculum, “laço’ através de formas vinclu, vincru, 

vincro. Então sobre essa dimensão brincar constitui-se numa atividade de ligação ou 

vínculo com algo em si mesmo e com o outro, em suma, é um ato de estar descobrindo, 

escolhendo, recriando. Hoje, a maioria dos filósofos, sociólogos, psicólogos, etnólogos, 

antropólogos e professores de educação física concordam em compreender o jogo como 

uma atividade que contém em si mesmo o objetivo de decifrar os enigmas da vida e de 

construir momentos de prazer. 

Sendo assim, Huizinga (1996, p.33) expressa a noção do jogo como:”Uma 

atividade ou ocupação voluntária, exercida dentro de certos e determinados limites, 

dotados de um fim em si mesmos, acompanhados de um sentimento de tensão e de 

alegria e de uma consciência de ser diferente da vida cotidiana” Assim, a alegria é a 

finalidade do jogo, em que, quando esta finalidade é atingida, a estrutura de como se 

pode jogar assume uma qualidade muito específica; torna-se uma ferramenta de 

aprendizagem que mantém uma constância de forma a dar prazer e de continuar sendo 

eterno. 

Portanto, podemos verificar que o jogo é muito importante, não só porque 

ficamos alegres ou nos dá prazer, mas quando estamos vivendo-o, direta e 

reflexivamente, estamos indo além da sua representação simbólica de vida. 

De acordo com Brotto (1999, p.16), a idéia da aproximação do jogo com a vida 

numa representação do reflexo de um sobre outro é: “eu jogo do jeito que vivo e vivo do 

jeito que jogo”. 

  Nesse sentido, o jogo passa a ter a capacidade de desenvolver, por meio dele, 

formas e contribuições para gerar talentos, aperfeiçoar potencialidades e criar novas 

habilidades de conviver. Um outro autor a ser destacado é Friedmann (1996), que, 

baseando-se nos estudos de Piaget, afirma que o jogo pode ser utilizado como forma de 

incentivar o desenvolvimento humano por meio de diferentes dimensões, que são: 
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O desenvolvimento da linguagem: onde a jogo é um canal de comunicação de 

pensamentos e sentimentos. 

O desenvolvimento moral: é um processo de construção de regras numa relação 

de confiança e respeito. 

O desenvolvimento cognitivo: dá acesso a um maior numero de informações 

para que, de modo diferente, possam surgir novas situações. 

    O desenvolvimento afetivo: onde facilitem a expressão de seus afetos e suas 

emoções. 

O desenvolvimento físico-motor: explorando o corpo e o espaço a fim de 

interagir no seu meio integralmente. 

Partindo dessas dimensões, o jogo passa a ser ensinado em duas formas e atitudes a 

serem tomadas: 

1. Num jogar espontâneo, onde ele tem apenas o objetivo de divertimento. 

2. Num jogar dirigido, onde ele passa a ser proposto como fonte de desafios, 

promovendo o desenvolvimento da aprendizagem. 

Sendo assim, ao utilizarmos o jogo como uma atividade de desenvolvimento 

humano, permitimos uma participação dessa forma de aprendizagem, com o 

compromisso do buscar pedagógico, transformando e contextualizando-o num exercício 

crítico e consciente do aprender. 
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4 OBJETIVO GERAL 

 

 Propiciar oportunidades lúdicas e a socialização das crianças do orfanato 

Reencontro com a vida, por meio de doações de brinquedos e oficinas lúdicas 

diversificadas conduzidas pelos acadêmicos do Curso de Pedagogia da Faculdade de 

Caldas Novas – UNICALDAS. 

 

4.1 OBJETIVOS ESPECÍFICOS 

 

- Estimular o potencial lúdico das crianças por meio do desenvolvimento de atividades 

com brincadeiras;  

- Oferecer inúmeras dinâmicas que possibilitem brincadeiras, possibilitando que os 

participantes procurem soluções para os conflitos interpessoais durante as atividades;  

- Valorizar o jogo como metodologia inovadora para melhor aproveitamento dos 

participantes em atividades de animação e integração promovendo a solidariedade e a 

paz; 

- Desenvolver juntamente com as acadêmicas momentos de recreio dirigido a partir dos 

brinquedos e brincadeiras desenvolvidas por elas.  

- Possibilitar à criança os benefícios da brincadeira construtiva: planejamento, 

persistência, cooperação e solução de problemas. 

- Doação de brinquedos pedagógicos para momentos lúdicos.  
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5 METODOLOGIA 

 

O projeto Doe um Brinquedo, Ganhe um Sorriso, será desenvolvido pelos alunos 

do 8º Período do  Curso de Pedagogia da Faculdade de Caldas Novas, sob a supervisão 

de seus respectivos professores com o apoio da Coordenação do Curso de Pedagogia e 

da UNICALDAS.    

 A realização deste projeto será no Orfanato Reencontro com a Vida situada na 

cidade de Caldas Novas, estado de Goiás.  

Este projeto estará envolvendo todas as crianças residentes no orfanato e será 

desenvolvido duas vezes por semestres. O mesmo irá atender esta instituição na área 

pedagógica (jogos, brincadeiras, brinquedotecas).  

As atividades serão executadas da seguinte forma: 

- Entrega ao orfanato de: 

 materiais pedagógicos; 

 brinquedos educativos; 

 produtos de limpeza e higiene pessoal; 

- Realização do projeto biblioteca com o objetivo de desenvolver o interesse e 

habilidade de leitura às crianças. Para isso serão trabalhados contação de estórias com 

fantoches e outros recursos e, em um segundo momento, proporcionar a estas crianças 

um contato direto com livros infantis. 

- Hora do recreio: Neste momento os alunos da Faculdade de Caldas Novas estarão 

propiciando às crianças um lanche. 

- Entrega de brinquedos Pedagógicos para as crianças. 

A equipe de professores do Curso de Pedagogia desta Instituição estará em 

contato com seus respectivos alunos para agendamento de datas e preparação das 

atividades que serão desenvolvidas nesta instituição.  
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 O presente projeto teve início no semestre passado no qual já foi realizado a 

primeira visita com doações de brinquedos e realização de atividades (anexo).  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6 CRONOGRAMA DAS ATIVIDADES - SEMESTRAL - 1º E 2º BIMESTRE 
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Para o primeiro semestre será realizada as visitações nos meses de abril e junho 

e para o segundo semestre as visitações serão nos meses de outubro e dezembro. 
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